
 

 

LCD ĈîĊåv¾ñ 

 ÿ ĈÆĊöòýv ÿ ĈÅ½wå ü¤ù wĉ ¾ĉĀÎ£ Èĉwúý ćv¾zËw· ćwă¾¤í½wí  ¿vLCD)¹ĀÉ Ĉù ā¹wæ¤Åv ĈîĊåv¾ñ ćwă ¿v ÛĀý üĉvlcd  ½¹ wă

 ā¹vĀýw· ) ºýĀÊĊù Ă¤·wÅ Ĉòý½ ÿ ðý½ ì£ Ă¤Å¹ ÿ¹ LCD wă ðý½ ì£ºý½v¹ Ăí ć¹wÞzv Ăz Ă¤Æz ¿v wĄýv ½¹ ICõ¾¤þí ćwă¾  Ĉæö¤¸ù

 ¹ĀÊĊù ā¹wæ¤Åv Ăí ¿v  üĉ¾£¹¾z½wí¾~wă ¾õ¾¤þí üĉv  Ăz ûvĀ¤Ċùćwă ĂÉv¾£ ¹¾í ā½wÉv ¾ĉ¿5 

,)KS0108     ćv¾z đĀúÞù LCD ćwă ÀĉwÅì¯Āí 

-)T6963X       ćv¾z đĀúÞùLCDÀĉwÅ ćwă ï½Àz 

 üĉvlcd wă ćwĄòý½ ÿ äö¤¸ù ¹wÞzv ½¹ ĂþĊù¿ Ä~ýj ¹wÞzv üĉ¾£ óÿvº¤ù ¿v Ăí ºýĀÊĊù ¢åwĉ Ĉæö¤¸ùwĄ  Ăz ûvĀ¤Ċù¹½vĀù ¾ĉ¿  ā½wÉv

 ¹¾í 

128*64 , 

128*128 - 

240*64 . 

240*128 / 

240*240 0 

 ¾ă ½¹ đĀúÞù ºþîĊù ó¾¤þí v½ ć¹ÿº´ù ôÆîĊ~ ¹vºÞ£ ¾õ¾¤þí ¾ă Ăîþĉv Ăz Ă«Ā£ wzGLCD Ē¨ù ¹ĀÊĊù ā¹wæ¤Åv ¾õ¾¤þí ºþ¯ ¿v 

 ½¹LCD 64*128    ôÆîĊ~ ćv½v¹3,4-  ºþ¤Æă #ºĊæÅ$üÉÿ½ ÿ #āwĊÅ$ ÇĀùw· ¢õw³ ÿ¹ Ăí ¢Åv #ôÆîĊ~$Ăýw· üĉv¾zwþz

Ăz Èĉwúý ćv¾z 3,4- )  ¹½v¹ ¿wĊý w¤ĉ¹}Ċ¯ ûĀ¯ Ă¤{õv ks0108  ó¾¤þí ¢Ċözwé/+41  I ¹½v¹ v½ ôÆîĊ~ ¿v üĉv¾zwþz ćv¾z }Ċ¯ ÿ¹

 ó¾¤þí ¿v  ÀĉwÅ üĉvGLCD  ) ¹ĀÊĊù ā¹wæ¤Åv 

LCD   ćv½v¹ đĀúÞù ĈîĊåv¾ñ ćwă20 (18 ºÉw{Ċù ¾ĉ¿ ±¾É Ăz Ăĉw~ ¾ă Èêý Ăí ºþ¤Æă Ăĉw~ ) 

Vss ¹ĀÊĊù ôÍÿ üĊù¿ Ăz Ăí ćv Ăĉw~ 

VDD  Ăĉ¼â£ Ăĉw~LCD & Ăz Ăí ºÉw{Ċù5 ¹ĀÊĊù ôÍÿ 

V0  ¢Åv¾¤þí ó¾¤þí Ăĉw~LCD  ºÉw{Ċù 

RST Ĉõ¾¤þí Ăĉw~(¢Æĉ½ Ăĉw~ 

R/W ü¤ÉĀý ÿ ûºývĀ·¾òzw¸¤ýv 

RS ā¹v¹*½Ā¤Å¹ ¡w{§ ¾òzw¸¤ýv 

E ¡wÝĒÕv Ç¾ĉ¼~ ¿wÆõwÞå Ăĉw~ 

DB0ϝϦDB7 ā¹v¹*¡wÝĒÕv ówê¤ýv ćwă Ăĉw~ 

CS1,CS2,CS3 óÿv ĂÉv¾£ xw¸¤ýv(÷ÿ¹(÷ĀÅ 

VOUT  ćv¾z āºþþí ¢ĉĀê£ ç¾z Ĉ«ÿ¾·V0 

BLA  ĂþĊù¿ Ä~ ½Āý ćv¾z ¢{¨ù ¡½ºéLCD 

GND üĊù¿ 

K ,A  ĈĉwþÉÿ½ Ăz ÓĀz¾ù Ĉæþù ÿ ¢{¨ù yÖéLCD 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5ćv Ăýw¸zw¤í ¡v½Ā¤Å¹ 

 Ăýw¸zw¤í ûÂĉÿºí wă¾òÊĉwúý ¿v ÛĀý üĉv ć¿vºýv āv½ ¢õĀĄÅ ćv¾zglcd.h  ¾ĉ¿ ½¹ Ăí ā¹v¹ ½v¾é ¾z½wí ½wĊ¤·v ½¹ v½

øĊþîĊù Ĉå¾Þù v½ Ăýw¸zw¤í üĉv ¹¾z½wí¾~ ¡v½Ā¤Å¹ ¿v ć¹vºÞ£ ) 

glcd_init(&glcd_init_data); 

 ćºþz¾îĊ~ ÈêýLCD )¹ĀÊĊù ĂĊõÿv ć¿vºýv āv½ ¾îÊĉwúý ÿ ¹½v¹ āºĄÝ¾z v½ 

 

glcd_clear(); 

 û¹¾í ëw~ ¢Ą«glcd  Ĉ·¾z ½¹ ÿ û¹¿ ìúÊ¯ wĉ ÿ ü¤ù Ç¾~ ¿v ć¾ĊñĀö« ¢Ą« ½Ā¤Å¹ üĉv ¿v ÜévĀù ¾¤ÊĊz ½¹ Ĉõÿ ¢Åv

) ¹ĀÊĊù ā¹wæ¤Åv ¾òÊĉwúý ćÿ½ Ăz ü¤ù ¹½ û¹¾í ëw~ ¹½vĀù 

 

glcd_outtextf(flash char *str) 

Ă¤É½ str v½ Ăí Ăĉv½j ćv ¿v wă¾¤í½wí Ĉù ºÉwz, v½ ½¹ ¢ĊÞéĀù ĈöÞå Èĉwúý Ĉù ºă¹. Ă«Ā£ ºĊþí Ăí Ĉ¤éÿ ¿v üĉv Üzw£ 

ā¹wæ¤Åv Ĉù øĊþí Ăí Ă¤É½ str ûÿ½¹ Flash ½v¾é Ă¤Év¹ ºÉwz. 

 

 



 

 

glcd_outtexte(eeprom char *str); 

Ă¤É½ str Ăí Ăĉv½j ćv ¿v ćwă¾¤í½wí ûÿ½¹ eeprom Ĉù ºÉwz v½ ½¹ ¢ĊÞéĀù ĈöÞå Èĉwúý Ĉù ºă¹. 

 

glcd_outtextxyf ( unsigned int x, unsigned int y, "text") 

¢zw§ ü¤ù ü¤ÉĀý üÊĊ¤í ôz¹ ûÿ½¹ ýwîù ½¹¡wÎ¤¸ù Ăz Ĉ x,y Èöå ĂÚåw³ ¿v) 

 

glcd_outtext (char *str); 

Ă¤É½ str v½ Ăí Ăĉv½j ćv ¿v wă¾¤í½wí Ĉù ºÉwz, v½ ½¹ ¢ĊÞéĀù ĈöÞå Èĉwúý Ĉù ºă¹. Ă«Ā£ ºĊþí Ăí Ĉ¤éÿ ¿v Üzw£ üĉv 

ā¹wæ¤Åv Ĉù øĊþí Ăí Ă¤É½ str ûÿ½¹ SRAM ½v¾é Ă¤Év¹ ºÉwz. 

 

glcd_putimage ( unsigned int x, unsigned int y, name pic,MODE) 

 Ăùwý Ăz ĈÆîÝ Èĉwúýname pic   ¡wÎ¤¸ù Ăz Ĉýwîù ½¹x,y  ÛĀý ¿vmode 

 

getmaxx();   ÿgetmaxy(); 

û¹½ÿv ¢Å¹ Ăz ćv¾z ¿v ¾ĉĀÎ£ ¹wÞzv wĉ ¡wÎ¤¸ù vøĊþîĊù ā¹wæ¤Åv ½Ā¤Å¹ ÿ¹ üĉ 

 

setbkcolor(background_color); 

 ĂþĊù¿ Ä~ ðý½ øĊÚþ£glcd  xw¸¤ýv ÿ¹ Ăí5 black  ÿwhite ¹½v¹ ¹Ā«ÿ 

 

setfgcolor(fontground_color); 

 xw¸¤ýv ÿ¹ Ăí5 ½w¤ÉĀý ¢ýĀå ðý½ øĊÚþ£ black  ÿwhite ¹½v¹ ¹Ā«ÿ 

 

glcd_circle ( unsigned int x, unsigned int y, , unsigned int r); 

 ¡wÎ¤¸ù Ăz ćv ā¾ĉv¹ øÅ½xÿy  ÛwÞÉÿr  ćÿ½ Ăzglcd 

 

glcd_setpixel( unsigned int x, unsigned int y); 

 ¡wÎ¤¸ù Ăz Ĉýwîù½¹ ôÆîĊ~ ìĉ ¹w¬ĉv ćv¾zxÿy 



 

 

glcd_clrpixel( unsigned int x, unsigned int y); 

ìĉ û¹¾í ëw~ ćv¾z  ¡wÎ¤¸ù Ăz ôÆîĊ~xÿy 

 

glcd_setfont(font_name); 

¹ĀÊĊù ā¹wæ¤Åv Üzw£ üĉv¿v ¢ýĀå ÛĀý xw¸¤ýv ćv¾z 

 

glcd_putchar(char c); 

¿v ¾¤ív¾í ìĉ Èĉwúý ćv¾z v¹ĀÊĊù ā¹wæ¤Åv ½Ā¤Å¹ üĉ 

 

glcd_putcharxy( unsigned int x, unsigned int y,char c); 

 ¡wÎ¤¸ù Ăz Ĉýwîù ½¹ ¾¤ív½wí Èĉwúý ćv¾zxÿy 

 

glcd_rectrel(int x,int y,int a,int b); 

 Ûÿ¾É ĂÖêý ½¹ ôĊÖ¤Æù ìĉ ûºĊÊíx,y ā¿vºýv Ăzÿ  a*b  ćÿ½ ôÆîĊ~glcd 

 

ć¿vºýv āv½ glcd 5ûÂĉÿºí ÔĊ´ù ½¹ 

vº¤zv ìĉ āÁÿ¾~ ¹w¬ĉv øĊþîĊù ÿ Ä Å ¹½vÿ È¸z CodeWizard øĉĀÊĊù5 

 



 

 

 

 ÷¹¾í ówÞå ćv¾zGLCD  ¢úÆé ¹½vÿgraphic display  ÛĀý ÿ āºÉLCD 5øĊþîĊù ìĊöí ûj ćÿ½ ÿ ā¹¾í vºĊ~ v½ ¾Úý ¹½Āù ĈîĊåv¾ñ 

 

 

 

 ćw¤ĉ¹ ÿ Ĉõ¾¤þí ćwă Ăĉw~ Ăí Ĉ£½Ā~ ºĉwz ów³GLCD 5øĊþí ôÎ¸Êù ¹ĀÊĊù ôÎ¤ù ûj Ăz 

 

 

½¹ ¢ĉwĄý ¿v ćĀþù program ĂþĉÀñ generate save and exit v½ ā¹¿ Ĉùwý ćv¾z āÁÿ¾~ xw¸¤ýv øĊþîĊù ÿ ok øĊþîĊù . 



 

 

 

 

½vÀĉÿºí Ă´æÍ ü¤Æz ÷wòþă%¹ ½vÀĉÿºí Ăí øĊþĊ{Ċù ûÂĉÿºí Ă´æÍ ûºÉ¿wz ÿ¹ 5¢Åv ā¹¾í Ăùwý¾z ¹½vÿ ¾ĉ¿ ±¾É Ăz Ăýw¸zw¤í ÿ¹ 

Ăýw¸zw¤í  ûÂĉÿºí ¹½vºýw¤Åv ¢ýĀå ÷ÿ¹ ÿ ºÉwz Ĉù ¾òÊĉwúý Ăz ÓĀz¾ù óÿv ¢Åv ü¤ÉĀý ćv¾z ĂíLCD  ¿wĊý)¢Åv 

 

 

 

 

 

āÁÿ¾~,5 ćÿ½ ¢zw§ ü¤ù Èĉwúýglcd 5 

 ü¤ù āÁÿ¾~ üĉv ½¹in the name of god  ¡wÎ¤¸ù Ăz Ĉýwîù ½¹ ĂĊýw§ ìĉ ¡ºù Ăz+ÿ+ )¹ĀÊĊù ā¹v¹ ûwÊý ¾òÊĉwúý ćÿ½ Ăz 

glcd_clear(); 

glcd_outtextxyf(0,0,"in the name of god"); 

delay_ms(1000); 

 

āÁÿ¾~- ćÿ½ ā¾ĉv¹ ìĉ Èĉwúý5glcd 5 

 ÛwÞÉ Ăz ā¾ĉv¹ ìĉ øĊăvĀ¸Ċù5  ûwîù½¹ ĂĊýw§ ìĉ ¡ºù Ăz ôÆîĊ~3ÿ3 )¹ĀÉ ā¹v¹ Èĉwúý 

glcd_clear(); 

glcd_circle (8, 8,5); 

delay_ms(1000); 

 



 

 

 

āÁÿ¾~.5 Èĉwúý ½vºêù ìĉ ¾Ċâ¤ù 5 

vº¤zvºĉwz ¾Ċâ¤ù v½ ÔÅĀ£ ½Ā¤Å¹ sprintf  ûj ĂzwÊù  ¡v½Ā¤Å¹ wĉûÿ½¹ ìĉ Ă¤É½ ½v¾é )¹v¹ Ăz ûvĀþÝ ów¨ù ½¹ Ăùwý¾z ¾ĉ¿ Áw¤õÿ½vºêù ć¹ÿ½ÿ 

Ăĉw~ adc0 vº¤zv āºývĀ· āºÉ ÿ ½¹ ¾Ċâ¤ù x ½v¾é Ă¤å¾ñ Ä Å üĉv ¾Ċâ¤ù ûÿ½¹  Ă¤É½str   ½v¾é ñ¾Ă¤å ÿ w¤ĉwĄý Èĉwúý ā¹v¹ ¹ĀÊĊù . ¢öÝ 

¹Ā«ÿ ¾Ċ·w£ ¢Åv üĉv Ăí ü¤ù Ă¤ÉĀý āºÉ Ăz ¡½ĀÍ ¢zw§ ćÿ½ glcd ½v¾é ¹¾Ċòz ÿ Ç¾~ Ă¤Évºý ºÉwz . 

glcd_clear();  

 

x= read_adc(0);  

 

sprintf(str,"x=% 4. 2f ",x);  

 

glcd_outtext(str);  

 

delay_ms(100); 

¹ºÝ ÿ ã¾³ ºÞz ¿v ¢ùĒÝ % ¾òýwĊz ÛĀý ÿ ¹vºÞ£ ÷wé½v Èĉwúý ¾Ċâ¤ù ½¹ Ĉ«ÿ¾· ¢Åv . 

 ć½wÊÝv ¹ºÝ đwz ów¨ù ½¹x ½¹ yõwé ìĉ ¹ºÝ 1 Ĉúé½ ôùwÉ - øé½ ²Ċ´Í ÿ - øé½ ½wÊÝv Ăí ½wþí ûj ¢ùĒÝ u ½v¾é ¹½v¹ ¾Ċâ¤ù ô·v¹   

str) Ăĉv½j ć¾¤í½wí ( ā¾Ċ·» ºăvĀ· ºÉ. 

ÛĀý ¡wÝĒÕv ĈõwÅ½v ¾¤ív½wí 

ìĉ ì£ ¾¤ív½wí % c 

¹ºÝ ²Ċ´Í ¢ùĒÝ ½v¹ ½¹ ćwþ{ù 10 % d 

¹ºÝ ²Ċ´Í ¢ùĒÝ ½v¹ ½¹ ćwþ{ù10 % i 

Èĉwúý ¹ºÝ ÀĊúù ½ÿwþÉ Ăz ¡½ĀÍ ĈúöÝ % e 

Èĉwúý ¹ºÝ ÀĊúù ½ÿwþÉ Ăz ¡½ĀÍ ĈúöÝ % E 

¹ºÝ ć½wÊÝv % f  

¡½w{Ý Ă¤É½ ćv Üévÿ ½¹ ĂÚåw³ SRAM % s 

¹ºÝ ²Ċ´Í ûÿºz ¢ùĒÝ ½¹ ćwþ{ù 10 % u 

Ăz ÷¾å vÀòă ówúĊÅ¹ wz ãÿ¾³ ï½Àz % X 

Ăz ÷¾å vÀòă ówúĊÅ¹ wz ãÿ¾³ ì¯Āí % x 

¡½w{Ý Ă¤É½ ćv Üévÿ ½¹ ĂÚåw³ FLASh % P 

Èĉwúý ¢ùĒÝ u %% 

 

 āÁÿ¾~/ ìĉ Èĉwúý55āºý½wúÉ 

 ÛĀý ½v ć¾òĉ¹ ÿ ¾¤ív½wí ÛĀý ¿v Ĉîĉ ¾Ċâ¤ù ÿ¹ Ăùwý¾z üĉv ½¹int  ć Ăêö³ ìĉ)ºýv āºÉ Ĉå¾Þùfor  ¢ÆĊz w£ ¾æÍ ¹ºÝ ¿v Ăí ¢Åv āºÉ äĉ¾Þ£

 ¾ĊĊâ¤ù ½¹ Ç½wúÉ üĉv ) ºþîĊù Ç½wúÉ Ăz Ûÿ¾É ìĉ ÷wñ wz i ÔÅĀ£ Ä Å āºÉ ā¾Ċ·»  ½Ā¤Å¹sprintf  ûÿ½¹str  ÔÅĀ£ ÿ āºÉ Ă¤¸ĉ½

 ½Ā¤Å¹glcd_outext)¹ĀÊĊù ā¹v¹ ûwÊý ¾òÊĉwúý ćÿ½ 

Int i;      char str[20]; 



 

 

For(i=0;i<=20;i++) 

{ 

Glcd_clear(); 

Sprintf(str,"num=%d",i); 

Glcd_outtext(str); 

Delay_ms(100);     

} 

 āÁÿ¾~05ë¾´¤ù ü¤ù 

 Ăêö³ ìĉ ÔÅĀ£ Ăùwý¾z üĉv ½¹for ¾ĊĊâ¤ù ½¹ ìĉ ÷wñ wz ºÍ w£ ¾æÍ ¿v i ½Ā¤Å¹ ÔÅĀ£ Ä Å ¹ĀÊĊù ā¾Ċ·»glcd_outtext  ¾ĊĊâ¤ù üĉv

ºþîĊù ¢í¾³ ¢Åv½ ¢úÅ Ăz ¾òÊĉwúý Ï¾Ý ½¹ ÷wñ ìĉ ü¤ù Ăêö³ Ç½wúÉ ¾ă wz) øĉ¾ĊòĊù ¾Úý ½¹ ü¤ù ûĀ¤Å ā½wúÉ ćv¾z v½ 

int i; 

for(i=1;i<=100;i++) 

9 

                          glcd_clear(); 

                          glcd_outtextxyf(i,1,"kahroba"); 

                          delay_ms(100); 

: 

 ówÎ£v āĀ´ýglcd 5ÿ¾îĊù Ăz 

 



 

 

 ćÿ½ ¾ĉĀÎ£ Èĉwúýglcd 5 

Î£ Ăîþĉv ćv¾zĀ¹¾í ā¾Ċ·» ÿ¾îĊù ĂÚåw³ ½¹ v½ ¾ĉ ¹v¹ Èĉwúý ÿ  Àòă ºí Ăz ôĉº{£ v½ ÄîÝ ºĉwzā¹¾í  ĂåwÑv Ăùwý¾z Ăz v½ ûj ÿøĊþí.  ćv¾z

½wí üĉv  ¿wĊý Àòă ºí Ăz ÄîÝ āºþþí ôĉº{£ ćwă ½vÀåv ÷¾ý Ăz øĉ½v¹  ½vÀåv ÷¾ý ûwýj ¿v Ĉîĉ ĂíLCD VISION ºÉwz Ĉù. 

 
½vÀåv  ÷¾ý üĉv ºþí ôĉº{£ Àòă ôĉwå Ăz ºývĀ¤Ċù v½ ÄîÝ ćwă ¢ù¾å ÛvĀýv  )Ăz  ûºĊÊí óÿv Çÿ½5¹¾í ā¹wæ¤Åv Ăùwý¾z üĉv¿v ûvĀ¤Ċù Çÿ½ ÿ¹

 Ăùwý¾z ¹Ā· ÔÅĀ£ ¾ĉĀÎ£ ìĉ¢Åv ā¹wùj ¾ĉĀÎ£ ìĉ ¿v ā¹wæ¤Åv ÷ÿ¹ Çÿ½ ÿ ºÉw{Ċù ) 

5óÿv Çÿ½ 

 Ăùwý¾z LCD VISION ÿ ā¹¾í ¿wz v½  ¢úÆé ¿v ôĉwå New Image  xw¸¤ýv v½ ¾òÊĉwúý ÛĀý ÿ ā¹¾í xw¸¤ýv v½ā¹¾í  āºÉ üĊĊÞ£ ½¹wí ½¹ ÿ

 ¾ĉĀÎ£ ûºĊÊí Ăz Ûÿ¾ÉøĊþí Ĉù āvĀ¸õ¹5 

 



 

 

5÷ÿ¹ Çÿ½ 

ûĀ¯  ðý½ ì£ wù ¾òÊĉwúý¢Åv vº¤zv v½ ¾Úý ¹½Āù ÄîÝ  ½vÀåv ÷¾ý ÔÅĀ£paint v½ ûj Ä Å ā¹¾í ôĉº{£ ºĊæÅ ÿ āwĊÅ Ăz  ÀĉwÅ Ăz

128x64  ā¹¾í ôĉº{£ ¾¤î¯Āí wĉ ÿ ā¹¾í ā¾Ċ·» v½ ¾ĉĀÎ£ ¾ĉ¿ ôîÉ ºþýwù ÿ½vÀåv¾ý Ăz Ä Å lcd vision øĊþí ¹½vÿ5 

 
 

  ów³¾ĉĀÎ£ û¹¾í ¹½vÿ ćv¾z  ½¹lcd vision  ¢úÆé File ĂþĉÀñ Import Image  Ăùwý¾z ¹½vÿ v½ ÄîÝ ÿ ā¹¾í xw¸¤ýv v½øĊþîĊù  Ä Å

ĂþĉÀñ ôĉwå y£ ¿v Export v½ øĊýÀĊù) 

 

 



 

 

 Çÿ½ ÿ¹¾ă ûwĉw~ ½¹ ¢ĉwĄý ½¹ ÿSave Export ĂþĉÀñ ÿ ā¹¿ v½ C source Code  ā¾Ċ·» āÁÿ¾~ ô´ù ½¹ ÿ ā¹¾í xw¸¤ýv v½Ĉù øĊþí5 

 

 

½Ā¤Å¹ ¿v ÄîÝ û¹¾í ¹½vÿ ćv¾z include ĂÉĀ~ ½¹ v½ ÄîÝ āÁÿ¾~ üĉv ½¹ øĊÆĉĀþĊù ûj ô·v¹ v½ ÄîÝ ÷wý ÿ Ã½¹j ÿ ā¹¾í ā¹wæ¤Åv pic 

¢Åv ¾ĉ¿ ¡½ĀÎz ºí Ä~ øĉv ā¹¾í ā¾Ċ·» āÁÿ¾~ ô´ù ûwúă ½¹: 

5Ă«Ā£ ûj ĈývĀ·v¾å ćv¾z üÊĊ¤í ôz¹ ¿v ºĉwz ¢ÆĊý ĈöÍv Ăùwý¾z āºÉ ā¾Ċ·» ô´ù ûÿ½¹ ÿ ¹½v¹ ½v¾é āÁÿ¾~ ĂÉĀ~ ûÿ½¹ ¾ĉĀÎ£ ûĀ¯

¹wæ¤ÅvøĊþí ā 

 āÁÿ¾~15  ćÿ½ Ăz ¾ĉĀÎ£ Èĉwúýlcd ĈîĊåv¾ñ 

 ½Ā¤Å¹ ÔÅĀ£ ¾ĉĀÎ£ vº¤zv Ăùwý¾z üĉv ½¹include  ÷wý Ăz ćv ĂÉĀ~ ûÿ½¹ ¾ĉĀÎ£$¹ĀÊĊù Ăùwý¾z ¹½vÿpic  āÁÿ¾~ ½wþí ½¹ ¹Ā«Āù

 Ăêö³ ½¹ Ä Å#ºÉw{Ċùwhile(1)  ¾ĉĀÎ£ ½Ā¤Å¹ ÔÅĀ£glcd_putimage )¹ĀÊĊù ā¹v¹ Èĉwúý 



 

 

#include <mega16.h> 

#include <delay.h> 

#include <glcd.h> 

#include <font5x7.h> 

#include "pic/shz.c" 

void main(void) 

{  

. 

.. 

é 

glcd_init_data.font=font5x7; 

glcd_init_data.readxmem=NULL; 

glcd_init_data.writexmem=NULL; 

  

glcd_init(&glcd_init_data); 

 

while (1) 

      {  

        glcd_clear(); 

        glcd_putimagef(0,0, shz,GLCD_PUTCOPY); 

        delay_ms(1000); 

      }  

}  

 

 

 

5đwz ºí Ĉ«ÿ¾· 

 



 

 

 ćÿ½ ĈÅ½wå ü¤ù Èĉwúý āĀ´ýlcd 5 

 ¢úÆé üĉv ½¹ wù ) ¹½vºý ¹Ā«ÿ ĈÅ½wå ¢ýĀå ûÂĉÿºí āv¾úă āºýĀÉ yÎý ćwă Ăýw¸zw¤í ûÿ½¹ Ï¾å ÈĊ~ ½ĀÕ Ăz ü¤ÉĀý ćv¾z ¢úÆé üĉv ½¹

 ćÿ½ Ăz ĈÅ½wå ü¤ùglcd   ć Ăýw¸zw¤í ÿ¹ ¿vgraphic  ÿ font.h  ÔÅĀ£ Ăíćwéj xwþ«  È¸z½Āý ĈÅ½wå ûwz¿ ¿v Ĉýw{Ċ¤Ê~ ćv¾z Ĉ³v¾Õ

)øĊþîĊù ā¹wæ¤Åv āºÉ 

 āÁÿ¾~2 5 ćÿ½ Ăz ĈÅ½wå ü¤ù Èĉwúýlcd 5 
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#include "FONT\Font.h" 
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